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	I – Identificação


	Centro

	Tecnologia

	Departamento

	Engenharia de Produção Mecânica

	Disciplina
	Código
	Créditos
	Carga Horária

	Programação Computacional para Engenharia
	CK0179
	06
	Aulas Teóricas: 64 h/a
Aulas Práticas: 32 h/a
Estágio: ----


	II – Ementa

	Introdução à computação. Sistemas de numeração. Tipos básicos de dados. Operadores. Estruturas de controle de fluxo. Tipos de dados definidos pelo usuário. Manipulação de memória. Funções. Sistema de E/S. Algoritmos.




	III – Descrição do Conteúdo

	1. Introdução

· Algoritmos

· Definições Básicas

· Características das Linguagens de Programação

· Utilização de um Ambiente de Desenvolvimento Integrado (IDE) 

 (continua...)


	III – Descrição do Conteúdo (continuação)

	2. Conceitos Básicos

· Estrutura de um Programa

· Identificadores

· Tipos Básicos de Dados 

· Declaração de Variáveis e Constantes

· Escopo de Variáveis

· Classes de Variáveis

· Operadores

· Precedência de Operadores 

3. Estruturas de Controle de Fluxo
· Comandos de Decisão

· Comandos de Repetição

4. Vetores e Matrizes

· Vetores

· Matrizes 

· Cadeias de Caracteres - Strings
· Manipulação de Matrizes

5. Ponteiros

· Declaração e Manipulação

· Ponteiros e Vetores e Matrizes 

· Alocação Dinâmica

6. Outros Tipos e Dados

· Estruturas

· Enumeradores

· Uniões
7. Funções

· Passagem de Parâmetros – por valor e por referência

· Funções Pré-definidas em Bibliotecas Padrão

· Funções de E/S via Console

· Protótipo de Funções

· Recursividade 

8. Arquivos

· Arquivos e Streams 

· Arquivos Texto 

· Arquivos Binários

· Manipulação de Arquivos
9. Técnicas de Programação

· Ordenação

· Busca

· Pilhas

· Filas

· Listas Encadeadas




	IV – Bibliografia

	Básica

A escolha do(s) livro(s) básico(s) será feita de acordo com a linguagem de programação a ser utilizada e será feita conforme a necessidade de cada curso. Sugestões:

Savitch, Walter; C++ Absoluto; Pearson; São Paulo, 2004.

Schildt, Herbert; C Completo e Total; Makron; São Paulo, 1997.

Varejão, Flávio; Linguagens de Programação – Conceitos e Técnicas; Campus; São Paulo, 2004.

Viana, Mateus Mosca; Programação de Computadores para ciências e Engenharia; Edições UFC, Fortaleza, 2001.



	Complementar

Lages, N. & Guimarães, A; Algoritmos e Estruturas de Dados. Editora LTC, Rio de Janeiro, 1994.

Tremblay, Jean-Paul; Bunt, Richard B.; Ciência dos Computadores - Uma Abordagem Algorítmica; McGraw-Hill, 1983.

Viana, Mateus Mosca; Fundamentos de Informática para Universitários; BRASPORT, Rio de Janeiro, 1996.

Winder, R., Developing C++ Software; Wiley; London; 1993.




